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Cahier de vacances

Maternelle
Petite, moyenne et grande section

Ce cahier est à

Ce qu'il y a dedans

1. Le labyrinthe

2. Les points à relier

3. Le sudoku des images

4. Les tracés à repasser

5. Cherche l'intrus

6. Les chiffres à tracer

7. Les deux images identiques

8. Le coloriage magique

Les 4 corrigés sont à la fin du cahier : imprimez

les 9 premières pages pour n'avoir que les feuilles

à remplir.



1. Le labyrinthe
Entre par la flèche de gauche et sors par celle de droite, sans traverser les murs.
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Entrée à gauche, sortie à droite.



2. Les points à relier
Relie les points dans l'ordre des nombres. Un dessin apparaît.
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3. Le sudoku des images
Complète les grilles en dessinant les images qui manquent dans les cases vides.
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Chaque dessin une seule fois par ligne, par colonne et par carré.

Les 4 dessins :

Grille 1

Grille 2



4. Les tracés à repasser
Repasse sur les pointillés, puis continue tout seul jusqu'au bout de la ligne.
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Pose le crayon sur le point noir. Repasse les pointillés, puis continue.

Les vagues

Les ponts

Les creux

Les boucles

Les créneaux

Les ronds



5. Cherche l'intrus
Dans chaque rangée, une figure n'est pas comme les autres. Entoure-la.
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Dans chaque rangée, entoure le dessin qui n'est pas comme les autres.



6. Les chiffres à tracer
Repasse chaque chiffre en suivant les pointillés, puis écris-le seul à la suite.
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Repasse sur les chiffres gris, puis continue seul sur la ligne.

0 0 0 0 0 0

1 1 1 1 1 1

2 2 2 2 2 2

3 3 3 3 3 3

4 4 4 4 4 4

5 5 5 5 5 5

6 6 6 6 6 6

7 7 7 7 7 7

8 8 8 8 8 8

9 9 9 9 9 9



7. Les deux images identiques
Deux dessins sont exactement pareils. Entoure-les tous les deux.
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Deux dessins sont exactement pareils : entoure-les tous les deux.



8. Le coloriage magique
Lis le nombre écrit dans la case et colorie-la avec la couleur de la légende.
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2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2

2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2

2 1 1 1 3 3 3 3 1 1 1 2

1 1 1 3 3 3 3 3 3 1 1 1

2 1 1 1 3 3 3 3 1 1 1 2

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2

2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2

2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2

2 2 2 2 2 6 6 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 6 6 2 2 2 2 2

2 6 6 2 2 6 6 2 2 6 6 2

2 2 6 6 6 6 6 6 6 6 2 2

2 2 2 2 2 6 6 2 2 2 2 2

Chaque résultat a sa couleur

1 = rose 2 = bleu clair 3 = jaune

6 = vert



Corrigé · Le labyrinthe
La réponse de la feuille 1.
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Entrée à gauche, sortie à droite.



Corrigé · Le sudoku des images
La réponse de la feuille 3.
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Chaque dessin une seule fois par ligne, par colonne et par carré.

Les 4 dessins :

Grille 1

Grille 2



Corrigé · Cherche l'intrus
La réponse de la feuille 5.
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Dans chaque rangée, entoure le dessin qui n'est pas comme les autres.



Corrigé · Les deux images identiques
La réponse de la feuille 7.
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Deux dessins sont exactement pareils : entoure-les tous les deux.


