Chasse au trésor - 5 ans
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Les douze cachettes en images

Pour changer une cachette : découpez, numérotez la pastille, glissez la carte dans le parcours.
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Cartes vierges

9 cartes a dessiner, pour la cachette que votre maison est seule a avoir.

Dessine la cachette Dessine la cachette Dessine la cachette

Dessine la cachette Dessine la cachette Dessine la cachette

Dessine la cachette Dessine la cachette Dessine la cachette




Le dipldme a colorier

Un seul, en grand : au feutre, pendant que le gouter refroidit.

Chercheur de trésor, bravo !

J'ai trouvé les 7 cachettes
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1. Un trésor a ouvrir

A cing ans la chasse mérite un vrai
coffre : une boite a chaussures
décorée, fermée par un élastique,
avec de quoi partager entre tous les
enfants présents.
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4. Une carte par cachette

La carte 2 attend pres de la porte,
la 3 sous la table, la 4 dans le
canapé, la 5 dans la bibliotheque, la
6 dans la baignoire vide, la 7
derriere le rideau. Le goQter est
dans le frigo.

Le parcours, dans l'ordre
la porte
la table

le canapé

la bibliothéque

la baignoire

le rideau

le frigo
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Guide de I'adulte

Les six étapes, le parcours en images, le temps, la sécurité et I'aide permise.

2. Sept cachettes dans I'ordre

La porte, la table, le canapé, la
bibliotheque, la baignoire, le rideau
et le frigo. Testez I'ordre une fois

: le parcours ne doit pas repasser
deux fois au méme endroit.
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5. Donnez le départ, restez en
retrait

Remettez la carte 1 et laissez-le
mener, quitte & entrainer un petit
frére. A cing ans il lit les chiffres

. il vérifie que chaque carte porte
le bon numéro.

Combien de temps
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3. Découpez, remplacez,
dessinez

Découpez les sept cartes ; les douze
cachettes en images permettent d'en
changer. Sur une carte vierge, il
dessine lui-méme la cachette que vous
avez choisie.
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6. Le dipldme et le récit

Le dipldome porte cinqg étoiles a
colorier et une ligne pour le prénom,
que beaucoup écrivent déja seuls.
Demandez quelle cachette était la
plus difficile : il adore raconter.

Vingt a trente minutes de chasse, dix de préparation
pour sept cartes et un parcours testé une fois.

Sécurité

Baignoire vide et séche, rien de fragile sur la
bibliotheque, aucune chaise a tirer. Le frigo ne recoit
gu'un godter du frigo, jamais un jouet ni un petit

objet.

L'aide permise

Un indice par carte au plus, sans le nom de la cachette
. « c'est dans la piéce ou I'on se lave », puis il
conclut. Un plus petit peut porter les cartes.

le trésor, dans la derniére



