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1 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

2 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

3 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

4 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

5 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

6 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

7 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

8 Indice
Où est cachée la carte suivante ?



Cartes d'indices · 9 à 16
Huit cartes de plus, pour un parcours long ou pour se tromper deux fois.
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9 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

10 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

11 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

12 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

13 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

14 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

15 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

16 Indice
Où est cachée la carte suivante ?



La carte au trésor
Le plan à dessiner, la légende à remplir, la croix déjà posée.
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Le plan de la fête
Dessinez ici les pièces, les allées ou les meubles, puis posez le numéro de chaque cachette.

N

le trésor

La légende : une ligne par cachette

1 2

3 4

5 6

7 8



Les diplômes
Deux par feuille : réimprimez-la autant de fois qu'il y a d'enfants.
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Diplôme du chercheur de trésor

Chasse au trésor pour un anniversaire

décerné à

le signature

Diplôme du chercheur de trésor

Chasse au trésor pour un anniversaire

décerné à

le signature



Guide de l'organisateur
Les six étapes, douze cachettes et six indices déjà écrits.
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1. Choisissez le trésor

Un sachet de bonbons, un jouet

emballé, un goûter caché dans une

boîte : le trésor doit tenir dans une

cachette et se partager entre tous

les enfants. C'est lui qui fixe la

fin du parcours, donc la dernière

cachette.

2. Repérez les cachettes pour
un anniversaire

Faites le tour avec la liste du guide

et retenez huit endroits, dans

l'ordre où on les visitera. Chaque

cachette doit être atteignable sans

monter sur une chaise et sans

déranger personne.

3. Écrivez les indices

Une carte par cachette : l'indice

écrit sur la carte n° 1 décrit la

cachette n° 2, et ainsi de suite. Le

guide en propose six déjà écrits, à

recopier tels quels ou à adapter aux

lieux de chez vous.

4. Numérotez et cachez

Écrivez le numéro de la cachette au

dos de chaque carte, puis posez la

carte n° 2 dans la cachette n° 1, la

n° 3 dans la n° 2, et le trésor dans

la dernière. Gardez la carte n° 1

dans votre poche.

5. Donnez le départ

Remettez la première carte aux

enfants et lisez-la à voix haute pour

ceux qui ne lisent pas encore. À

partir de là, ils courent seuls d'une

cachette à l'autre : votre rôle est

de dire « ça chauffe » quand ça

bloque.

6. Le trésor, puis les diplômes

Le trésor trouvé, sortez la feuille

de diplômes : chaque enfant écrit son

nom sur le sien et repart avec. C'est

ce qui clôt la partie et évite la

déception de celui qui n'a pas trouvé

la dernière carte.

Douze cachettes pour un anniversaire

1. sous la table du goûter 2. dans le tas de cadeaux

3. derrière les ballons accrochés 4. sous une assiette en carton

5. dans la boîte à déguisements 6. au fond du sac à cotillons

7. derrière la porte d'entrée 8. sous la nappe qui pend

9. dans le carton du gâteau 10. accrochée à la guirlande

11. dans une chaussure de l'invité d'honneur 12. sous le siège de la voiture des parents

Six indices déjà écrits, à recopier sur les cartes

· On souffle sur moi une fois par an, et je fonds si on attend trop.

· Je suis rond, je suis léger, et je claque si on me serre trop fort.

· On me déchire en criant merci. Regarde sous mes frères.

· Je pends au-dessus de vos têtes et je change de couleur tous les mètres.

· Je porte les assiettes et je cache tout ce qui tombe.

· On m'enfile pour ne plus se reconnaître, et on rit très fort.


