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1 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

2 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

3 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

4 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

5 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

6 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

7 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

8 Indice
Où est cachée la carte suivante ?



Cartes d'indices · 9 à 16
Huit cartes de plus, pour un parcours long ou pour se tromper deux fois.
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9 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

10 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

11 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

12 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

13 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

14 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

15 Indice
Où est cachée la carte suivante ?

16 Indice
Où est cachée la carte suivante ?



La carte au trésor
Le plan à dessiner, la légende à remplir, la croix déjà posée.
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Le plan de la forêt
Dessinez ici les pièces, les allées ou les meubles, puis posez le numéro de chaque cachette.

N

le trésor

La légende : une ligne par cachette

1 2

3 4

5 6

7 8



Les diplômes
Deux par feuille : réimprimez-la autant de fois qu'il y a d'enfants.
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Diplôme du chercheur de trésor

Chasse au trésor en forêt

décerné à

le signature

Diplôme du chercheur de trésor

Chasse au trésor en forêt

décerné à

le signature



Guide de l'organisateur
Les six étapes, douze cachettes et six indices déjà écrits.
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1. Choisissez le trésor

Des châtaignes en chocolat, une

loupe, un carnet de nature : le

trésor de la forêt tient dans une

boîte fermée qui ne craint ni la

pluie ni les fourmis, posée dans la

dernière cachette.

2. Repérez les cachettes en
forêt

Faites le parcours seul avant les

enfants, sur un sentier balisé, et

retenez huit cachettes visibles l'une

de l'autre. Écartez les ronces, les

bords d'eau et tout ce qui sort du

chemin.

3. Écrivez les indices

Une carte par cachette. Les six rimes

du guide parlent de souche, de mousse

et de feuilles mortes : recopiez

celles qui ressemblent à votre forêt,

ou écrivez les vôtres.

4. Numérotez et cachez

Numérotez chaque carte au dos et

glissez-la dans un sachet de

congélation : en automne, la rosée

mouille tout ce qui reste au sol. La

n° 2 va dans la cachette n° 1, et

ainsi de suite.

5. Donnez le départ

Fixez une limite que personne ne

dépasse, un grand arbre ou un

panneau, et comptez les enfants.

Donnez la carte n° 1, puis suivez le

groupe : en forêt, l'adulte marche

derrière.

6. Le trésor, puis les diplômes

La boîte trouvée, ramassez les huit

sachets pour ne rien laisser au sol,

puis remplissez un diplôme par

enfant, sur une souche ou au retour à

la maison.

Douze cachettes en forêt

1. au pied d'un grand chêne 2. sous un tas de feuilles mortes

3. dans le creux d'une souche 4. sous une pierre plate

5. derrière le panneau du sentier 6. sous un tapis de mousse

7. au pied d'un banc 8. dans une fourche de branches basses

9. sous une branche tombée 10. contre une barrière en bois

11. dans un bouquet de fougères 12. au pied d'un pin, sous les aiguilles

Six indices déjà écrits, à recopier sur les cartes

· Je suis grand et fort, mes glands tombent par terre. Fais le tour de mon pied, regarde derrière.

· Rouges, jaunes et brunes, nous craquons sous tes pas. Fouille notre tas, la carte est là.

· Verte et douce, je pousse sur les rochers. Soulève-moi doucement, la carte est cachée.

· On m'a coupé un jour, il ne reste que mon pied. Glisse la main dans mon creux, sans te piquer.

· Je montre le chemin avec ma flèche en bois. Regarde derrière moi, la carte est pour toi.

· Les promeneurs s'assoient sur moi pour souffler. Regarde sous mes pieds, la carte y est posée.


