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Lecture à voix haute, une minute. Le nombre au bout de la ligne compte les mots.

Le bateau de Lila

Lila a un petit bateau rouge. Le samedi, elle va au 11

bord du lac avec papi. Elle pose le bateau sur 21

l'eau. Il file vite, très vite ! Un canard nage à côté 32

de lui. Lila rit. Mais le vent souffle fort et le bateau 44

part loin, sous les arbres. Papi enlève ses 52

chaussures et marche dans l'eau. Elle est froide ! 60

Il attrape le bateau et le rend à Lila. Sur le chemin, 72

ils mangent une pomme. Le soir, Lila pose son 81

bateau sur la table de sa chambre. Demain, elle 90

ira encore au lac. 94



Fluence CP · grille de suivi
Pour l'adulte : une ligne par lecture. Le graphique, pour l'élève.
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Une ligne par lecture du même texte, toutes les trois à six semaines.

1. Lancez le chronomètre au premier mot et arrêtez l'élève au bout d'une minute.
2. Barrez au crayon chaque mot sauté ou mal lu : c'est une erreur. Un mot corrigé seul est juste.
3. Mots lus : le nombre au bout de la dernière ligne finie, plus les mots lus de la ligne suivante.
4. Mots justes = mots lus – erreurs. C'est ce nombre qui se reporte sur le graphique.

Date Mots lus Erreurs Mots justes Remarques

Le graphique des progrès : colorie la colonne jusqu'au nombre de mots justes.
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Repère de fin de CP : 50 mots justes par minute


