
Hitori 6×6 · fácil
a partir de 8 años · 5 a 10 minutos · para imprimir desde jeux-a-imprimer.fr

jeux-a-imprimer.fr

Rellena de negro casillas para que ningún número se repita en una fila o columna. Dos casillas negras 
nunca se tocan por un lado, y las blancas quedan todas unidas.

6 2 5 4 1 2

3 6 2 2 4 2

5 5 5 3 6 4

4 5 6 2 5 4

1 2 4 3 3 5

5 4 3 1 3 6



Hitori 6×6 · fácil · solución
No imprimir esta hoja si no se quiere ver la respuesta.

jeux-a-imprimer.fr

Rellena de negro casillas para que ningún número se repita en una fila o columna. Dos casillas negras 
nunca se tocan por un lado, y las blancas quedan todas unidas.
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