
Atelier mémoire · l'école d'autrefois
60 minutes · 5 feuilles en gros caractères · 4 à 10 participants · 9, guide et corrigés compris · à imprimer 

depuis jeux-a-imprimer.fr
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Séance « l'école d'autrefois », 60 minutes, de 4 à 10 participants. Imprimez un

livret par personne (pages 2 à 6) ; gardez ce guide et les corrigés pour vous.

Prévoyez des crayons à papier et des gommes.

0 min Accueil (5 min)

Accueil. Chacun dit son prénom, le jour et la saison. Distribuez

seulement la feuille 1 : les autres arrivent une à une.

5 min Feuille 1 · Les proverbes (10 min)

Lisez chaque début à voix haute et laissez le groupe finir. Un

proverbe se retrouve souvent à plusieurs : c'est fait pour.

15 min Feuille 2 · Les mots à retenir (5 min)

Deux minutes de lecture à voix haute, pas plus. Ramassez ensuite la

feuille 2 : elle ne doit plus être sous les yeux.

20 min Feuille 3 · Les mots mêlés (15 min)

Une grille de mots mêlés sur l'école, en lettres de corps 30. Les mots

ne se lisent qu'à l'horizontale et à la verticale. Elle occupe

l'esprit sans rien demander de retenir.

35 min Feuille 4 · Les mots retrouvés (10 min)

Distribuez la feuille 4. Douze mots sont nouveaux : on ne coche que ce

qu'on a lu. On compte ce qu'on a retrouvé, jamais ce qu'on a oublié.

45 min Feuille 5 · Les souvenirs (15 min)

Une question à la fois, et un tour de table sur une seule. Personne

n'est obligé de lire sa réponse. Finissez par le corrigé des

proverbes, tous ensemble.

Ce qu'il vaut mieux éviter

Noter, comparer les résultats ou corriger à voix haute la feuille d'un

participant. L'atelier entretient la mémoire, il ne la mesure pas, et ne

remplace pas l'avis d'un médecin ou d'un orthophoniste. Si une feuille met

quelqu'un en difficulté, passez à la suivante : aucune ne dépend de la

précédente, sauf le rappel de la feuille 4.



1. Les proverbes
Chaque proverbe est coupé en deux : écrivez la fin sur la ligne.
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1.  Petit à petit,

2.  Qui va à la chasse

3.  Pierre qui roule

4.  Après la pluie,

5.  Les bons comptes

6.  Rien ne sert de courir,



2. Les mots à retenir
Lisez les douze mots à voix haute, puis rendez la feuille.
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Lisez ces 12 mots à voix haute.
Prenez deux minutes, puis tournez la page.

citron

pull

poule

miroir

omelette

muguet

cuillère

chemise

tulipe

pomme

hibou

fauteuil



3. Les mots mêlés
Retrouvez les mots de la liste dans la grille et entourez-les.
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R E F C S C M S G E

N I E O E T A L O S

Y U U L G R I P E O

P O T L L O T L R S

I N R E E U R E N T

N C E R M S E R O Y

C A P M T S S L R L

E P A G E E S R U O

A S R N T P E I I F

U T P E I N T U R E

Mots à trouver
COLLE FEUTRE MAITRESSE
PAGE PEINTURE PINCEAU

STYLO TROUSSE



4. Les mots retrouvés
Cochez les mots lus tout à l'heure, sans regarder la feuille 2.
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Cochez les mots que vous avez lus.
Douze sont nouveaux : laissez-les vides.

tisane

miroir

mouton

pomme

banane

citron

gâteau

pull

poule

omelette

gants

tulipe

muguet

hibou

veste

cuillère

sécateur

horloge

fauteuil

arrosoir

prune

renard

chemise

balai



5. Les souvenirs
Répondez en quelques mots, puis racontez au groupe si vous le voulez.

jeux-a-imprimer.fr

Comment s'appelait votre première école, et dans
quel village ou quel quartier était-elle ?

Quel maître ou quelle maîtresse vous a le plus
marqué, et pourquoi ?

Que portiez-vous dans votre cartable ?

À quoi jouait-on dans la cour de récréation ?



Corrigé · Les proverbes
La réponse de la feuille 1, pour l'animateur.
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1.  Petit à petit,

l'oiseau fait son nid.

2.  Qui va à la chasse

perd sa place.

3.  Pierre qui roule

n'amasse pas mousse.

4.  Après la pluie,

le beau temps.

5.  Les bons comptes

font les bons amis.

6.  Rien ne sert de courir,

il faut partir à point.



Corrigé · Les mots mêlés
La réponse de la feuille 3, pour l'animateur.
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R E F C S C M S G E

N I E O E T A L O S

Y U U L G R I P E O

P O T L L O T L R S

I N R E E U R E N T

N C E R M S E R O Y

C A P M T S S L R L

E P A G E E S R U O

A S R N T P E I I F

U T P E I N T U R E

Mots à trouver
COLLE FEUTRE MAITRESSE
PAGE PEINTURE PINCEAU

STYLO TROUSSE



Corrigé · Les mots retrouvés
La réponse de la feuille 4, pour l'animateur.
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Cochez les mots que vous avez lus.
Douze sont nouveaux : laissez-les vides.

tisane

miroir

mouton

pomme

banane

citron

gâteau

pull

poule

omelette

gants

tulipe

muguet

hibou

veste

cuillère

sécateur

horloge

fauteuil

arrosoir

prune

renard

chemise

balai


