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Trait plein : découpe · pointillés : plis, dans l'ordre des numéros

1. Plie le rectangle en deux sur le trait 1, pli en bas, ouverture en haut.

2. Le trait 2 marque le milieu : c'est le repère des deux plis suivants.

3 et 4. Rabats les deux coins du haut sur ce milieu : le haut devient une pointe.

5. Relève la bande du bas sur le trait 5, devant, puis l'autre derrière.

Enfin : ouvre le chapeau, écrase-le en carré, relève les deux pointes du bas, ouvre encore.



Bateau en papier · le pliage pas à pas
Les six étapes, dans l'ordre. À poser à côté de la feuille pendant le pliage.
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1. Plie le rectangle en deux

Pose la feuille debout, face imprimée dessous. Plie-la en

deux dans la largeur sur le trait 1, le pli fermé vers le

bas. Marque le pli avec l'ongle.

2. Rabats les deux coins du haut au milieu

Sur le trait 2, chaque coin du haut vient se poser contre

le pli central. Les deux rabats doivent se toucher sans

se chevaucher : le haut de la feuille forme une pointe.

3. Relève les deux bandes du bas

Sous la pointe, il reste une bande de papier. Relève-la

contre le triangle, devant. Retourne l'ensemble et relève

l'autre bande de la même façon : tu obtiens un chapeau.

4. Ouvre le chapeau et écrase-le en carré

Écarte le chapeau par en dessous, amène les deux pointes

l'une sur l'autre et aplatis : le triangle devient un

carré posé sur un coin, comme un losange.

5. Relève les deux pointes du bas

Le losange a deux pointes en bas, l'une devant, l'autre

derrière. Relève celle de devant jusqu'à la pointe du

haut, retourne, relève l'autre : tu retrouves un

triangle.

6. Ouvre par le milieu : le bateau

Reprends l'écrasement en carré, puis tire doucement les

deux pointes du haut vers l'extérieur. La coque s'ouvre,

la voile se dresse : le bateau tient debout et flotte

vraiment.


