
Plateau de 100 cases à remplir
100, vierges · 2 à 6 · 1 dé, 1 pion chacun · 45 minutes · à imprimer depuis jeux-a-imprimer.fr
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Départ à la case 1 Arrivée à la case 100

Règle du jeu
De deux à six joueurs, un pion chacun, un dé. À son tour, on lance le dé

et on avance d'autant de cases. Le premier qui atteint la case 100 a

gagné : il faut le compte juste, sinon on recule du surplus. Comptez

trois quarts d'heure à quatre joueurs.

Cent cases : le parcours le plus long du site, et de quoi placer vingt

cases spéciales sans que la partie devienne une suite de gages. Notez

les vôtres ci-dessous.
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