Memory des animaux

24 -12-1a4 - A4 - aimprimer depuis jeux-a-imprimer.fr

O‘> @ @
<D Dl
Canard Chat Grenouille Chat
NS
HB a5 || L L
Coccinelle Papillon Escargot Poisson
=
PO (1D
S AN
Poisson Grenouille Abeille Canard
o~
(D g
Hibou Tortue Oiseau Souris
P~
- 0 1D o
/ C A\
Souris Escargot Abeille Hibou
I
@ HB G
Papillon Tortue Coccinelle Oiseau

Regle du jeu

Collez la planche sur du carton ou du papier épais avant de découper : sur du papier
ordinaire, on voit le dessin par transparence. Etalez les vingt-quatre cartes face

cachée. Chacun son tour, retournez-en deux : si elles sont pareilles, gardez-les et
rejouez, sinon remettez-les face cachée a la méme place. Qui a le plus de paires a gagné.



