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À deux, chacun son signe : la croix ou le rond. On marque une case libre à son tour. Le

premier qui aligne cinq signes à lui — à l'horizontale, à la verticale ou en diagonale

— a gagné. Ni plus ni moins de cinq : six d'affilée valent bien sûr victoire, quatre ne

valent rien.

Score Croix Ronds


