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À chaque lettre fausse, repassez au feutre le trait gris suivant, dans l'ordre des numéros. Au

onzième, le pendu est complet.

Partie 1
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Le mot : barrez les cases en trop

Les lettres déjà proposées : barrez-les

A B C D E F G H I J K L M

N O P Q R S T U V W X Y Z

Erreurs : / 11 Gagné Perdu

Partie 2
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Le mot : barrez les cases en trop

Les lettres déjà proposées : barrez-les

A B C D E F G H I J K L M

N O P Q R S T U V W X Y Z

Erreurs : / 11 Gagné Perdu

Partie 3
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Le mot : barrez les cases en trop

Les lettres déjà proposées : barrez-les

A B C D E F G H I J K L M

N O P Q R S T U V W X Y Z

Erreurs : / 11 Gagné Perdu

Partie 4
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Le mot : barrez les cases en trop

Les lettres déjà proposées : barrez-les

A B C D E F G H I J K L M

N O P Q R S T U V W X Y Z

Erreurs : / 11 Gagné Perdu



Le pendu · règle et mots par âge
Pour le meneur : soixante mots tirés au sort, de 4 à 12 lettres.
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Règle du jeu
Un meneur choisit un mot sans le montrer et barre, sur la feuille de partie, les cases

qui dépassent sa longueur. Les autres proposent une lettre à la fois. Si elle est dans le

mot, le meneur l'écrit dans toutes les cases où elle se trouve ; sinon, il repasse le

trait gris suivant de la potence. Chaque lettre proposée se barre dans l'alphabet, pour

ne pas la redemander. On gagne en trouvant le mot avant le onzième trait. Le mot s'écrit

en capitales, sans accent : un É se devine comme un E.

Des mots à faire deviner
Pliez la feuille ou gardez-la pour vous : le meneur coche le mot choisi pour ne pas le reprendre

à la partie suivante.

6 et 7 ans
4 à 5 lettres

BOTTE

CERF

CHIEN

EVIER

FIGUE

FRERE

GELEE

GILET

HAIE

KIWI

LAMPE

LOUP

OLIVE

ORAGE

REGLE

SHORT

SUCRE

TALON

TIGRE

ZEBRE

8 à 10 ans
6 à 8 lettres

ACROBATE

ARDOISE

ASSIETTE

BLOUSON

BUREAU

CEINTURE

CHEMISE

CUILLERE

ESCALIER

FRAISIER

ORANGE

PAILLE

PLONGEON

POISSON

PUCERON

PYJAMA

REMORQUE

REQUIN

TIROIR

TROUSSE

Dès 11 ans
9 à 12 lettres

ACCORDEON

AMBULANCE

ARCHITECTE

ASTRONAUTE

CHANTILLY

CHAUFFEUR

CHEVALIER

CUISINIER

FINANCIER

HELICOPTERE

KANGOUROU

PTERANODON

RANDONNEE

SECRETAIRE

SQUELETTE

STEGOSAURE

TOURNESOL

TROTTINETTE

VIOLONCELLE

XYLOPHONE


