Serpents et échelles

100 cases de 1,8 cm - 7 échelles, 8 serpents - 2 a 6 - 1 dé, 1 pion chacun - a imprimer depuis jeux-a-

imprimer.fr
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Départ

Regle du jeu

De deux a six joueurs, un pion chacun et un dé. On part de la case 1 et on avance du

nombre de points du dé en suivant les numéros. Au pied d'une échelle, on grimpe jusqu'en

haut ; sur la téte d'un serpent, on glisse jusqu'au bout de sa queue. Le premier sur la

case 100 a gagné, avec le compte juste : sinon, on recule du surplus.

Echelles : 4 vers 17, 11 vers 30, 23 vers 38, 34 vers 47, 36 vers 56, 41 vers 80, 82 vers 99.
Serpents : 94 vers 73, 91 vers 71, 85 vers 66, 78 vers 58, 69 vers 32, 28 vers 8, 26 vers 6,

19 vers 2.



